
ÉNERGIESOLAIRE RIVIÈRESDELAVE

LAC ARTIFICIEL EAU D'EUROPEFUS ION D E S G L A C E S

HERBAGES
GÉOTHERMIEÉNERGIEÀFUSION

ASTÉROÏDE DE GLACE

CENTRE DE RECHERCHES

PROJETS STANDARDS

G A G N E Z 1 C R É D I T

P L A C E Z O U D É P L A C E Z 1 V I L L E

P L A C E Z 1 C U B E D E B I O M AS S E

P L A C E Z 1 C U B E C H A L E U R

P L A C E Z 1 C U B E D ’ E A U

Maximum1par Joueur et
parGénération.

N O R D

S U D

Placez 1 Cube d’Eau.
Si ce cube est placé sur une zone adjacente à au
moins un Cube de Biomasse, replacez l’un de ces

Cubes de Biomasse dans la réserve.

GagnezunCubedeChaleuretgagnez1Ressource
disponibledevotrechoix.

Placez ou Déplacez l’une de vos villes. Si sa nouvelle
position n’est adjacente à aucune autre zone

contenant des cubes, gagnez 1 Ressource disponible
de votre choix.

*Réduisezlecoûtde1Créditpourchaquezone
inoccupéedevotreville
(coûtminimalde1).

Gagnez1CubedeChaleur.

Placez 1 Cube d’Eau.
Ce cube doit être placé sur une zone inoccupée de la

ligne du Sud.

*Réduisezlecoûtde1Créditpourchaquevilledela
lignecentrale.

Gagnez1CubedeChaleur.
Gagnez1CubedeChaleur.

Gagnez1CréditpourchaquevillesurMars.

Placez 1 Cube d’Eau.
Ce cube doit être placé sur une zone adjacente à une

ville.

* Réduisez le coût de 1 Crédit pour chaque espace
au-delà d’un.

Placez un Cube d’eau.

Placez1CubedeChaleurdansunezonevidenon
réservéeàdel’eau.

Gagnez 1 crédit par Jeton Production et/ou Espace
que vous avez sur votre carte projets.

*Réduisezlecoûtde1CréditpourchaqueEspacede
Productionau-delàdedeux

(coûtminimalde1).
Gagnez1CubedeChaleur.

Placez 1 Cube de Biomasse.
Ce cube doit être placé dans une zone adjacente à une

ville.

*Réduisezlecoûtde1Créditpourchaquepairede
CubesdeChaleurquevouspossédez(coûtminimalde

1).
GagnezunCubedeChaleur.
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Placez 1 Cube de Biomasse.
Le cube ne peut être adjacent à une ville.

Placez 1 Cube de Biomasse.
Le cube doit être placé sur une zone adjacente à deux

autres Cubes de Biomasse.
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PROJETS STANDARDS

GAGNEZ 1 CRÉDIT

PLACEZ OU DÉPLACEZ 1 VILLE

PLACEZ 1 CUBE DE BIOMASSE

PLACEZ 1 CUBE CHALEUR

PLACEZ 1 CUBE D’EAU

Maximum1par Joueur et
parGénération.

N O R D

S U D

Placez 1 Cube de Biomasse.
Le cube doit être placé sur une zone adjacente à au

moins un Cube d’Eau.

Gagnez1CubedeChaleur.
Vouspouvezplacerégalement1Cubed’Eausivous

avezaumoins5CubesdeChaleur.

Placez 1 Cube de Biomasse.
Le cube doit être placé sur une zone réservée à un

Cube d’Eau.

Gagnez1CubedeChaleur.
Vouspouvezremettre1CubedeBiomassede
n’importequellezonedeMarsdanslaréserve.

Placez 1 Cube de Biomasse.
Gagnez 1 Crédit pour chaque Cube d’Eau adjacent au

Cube de Biomasse que vous venez de placer.

Gagnez1CubedeChaleur.
Sivousdépensez2Créditsetquevousavezun

Espace,vouspouvezgagnerunCubedeChaleur
supplémentaire.

Placez1Cubed’Eau.
Gagnez2CréditssivousneplacezPASceCube
d’Eauadjacentàn’importequelautreCubed’Eau.

* Réduisez de 1 Crédit le coût pour chaque Cube de
Biomasse situé dans une zone adjacente à l’une de vos

villes
(coût minimal de 1).

Placez 1 Cube de Biomasse.

*Réduisezde1CréditlecoûtpourchaqueJeton
d’Énergiequevouspossédez

(coûtminimalde1).
Gagnez1CubedeChaleur.

*Réduisezde1CréditlecoûtpourchaqueCube
d’EausurMarsau-delàdedeux.
Placez1CubedeChaleur.

* Réduisez le Paramètre de Chaleur nécessaire de 2
pour chaque espace de Science que vous possédez

au-delà de un.
Placez 1 Cube de Biomasse.

*Réduisezde1CréditlecoûtpourchaqueEspace
Naturequevouspossédezau-delàdeun(coûtminimal

de1).
Placez1Cubed’Eau.




